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VR-pay:Me
Die mPOS Losung fur den kostengunstigen Einstieg
in das bargeldlose Bezahlen

uil Sketch &

inger/n{co

y

E"2 VR Payment

Link/2500
F2

32l VR Payment

N

Die speziell fir die Anforderungen kleiner und mittelstan- Mobile Gerate wie Smartphone oder Tablet kdnnen in den
discher Unternehmen entwickelte Applikation VR-pay:Me Zahlungsprozess integriert werden. Das Terminal ist hierbei
bietet messbaren Mehrwert und Nutzen fur Unternehmen, sowohl Schnittstelle zu den mobilen Endgeraten als auch
die bargeldlose Zahlungsverfahren einsetzen. vollwertiges Zahlungsterminal fur alle kontaktlosen Zahl-

verfahren und das Stecken der Chipkarte.
Die Losung besteht aus einer App, die zum kostenfreien

Download flr Android und iOS verfligbar ist sowie einem Mit der App werden zusatzliche Funktionalitaten, Back-
Ingenico Link/2500. Damit kénnen Handler alle Karten- Office-Erleichterungen, modernes Design und Vereinfachung
produkte akzeptieren. von Prozessen angeboten. Uber das Back-Office der App

kénnen Transaktionen angezeigt, Umsatze exportiert und
der Tagesabschluss vorgenommen werden.
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Und so funktioniert’s
lhre Vorteile
Das Ingenico Link/2500 kann Uber Bluetooth mit jedem . Akzeptieren Sie alle Kartenbrands
Android- oder iOS Gerat verbunden werden. Das Tablet
oder Smartphone wird als mobile Kasse (mPOS) genutzt. )))) ﬁ ))))
Gleichzeitig baut es die Verbindung zu VR Payment als

Netzbetreiber auf.
V] spey G
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Uber die App wird per Bluetooth-Verbindung der Betrag
vom Tablet oder Smartphone an das Terminal ibergeben. gss
Zur Betragseingabe stehen dem Handler Favoriten-Buttons . bt

zu Verfligung, die er mit den am haufigsten in Rechnung
gestellten Rechnungsbetragen belegen kann. Mit dem
integrierten Taschenrechner lassen sich komplexe Rech-
nungen vornehmen und das Ergebnis direkt an das Terminal
zur Bezahlung Ubergeben. Das Terminal kommt nach der
Betragsubergabe als Karten-Lesegerat und gegebenenfalls
zur PIN-Eingabe zum Einsatz. NatUrlich kann der Kunde auch
mit seinem Smartphone am Ingenico Link/2500 bezahlen.
Die Zahlungsdaten gelangen verschlisselt per Bluetooth
zurlick an das Smartphone des Handlers und von dort weiter
zur Transaktionsverarbeitung. Nach Abschluss der Trans-
aktion werden die Zahlungsbelege an die VR-pay:Me App
Ubergeben und kénnen per E-Mail versendet werden.

VISA 1))

girocard

e Klein, kompakt, passt in jede Tasche und wiegt
nur 150 g

+ Uberall und zu jeder Zeit mobil bezahlen

 Einfaches laden des Akkus tiber USB-C
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